
Alžběta Skalická/Alexandra Efremova 

Ročník: 1.navazující 

Ateliér: Stolín/Vlachynská 

Tématem naší spolupráce je experiment se zvukem, jeho přenos do 3D prostoru a jiný náhled na poezii a 

její vnímání.  

Naším výstupem je aplikace a kniha, která obsahuje návod k aplikaci, samotné básně, jejich rozložení do 

2D prostoru a ilustrace podle screen shotů ze 3D programu, ve kterém Alex zvukové nahrávky 

zpracovává. 

Nahrané soubory: 

-Popis projektu 

-Kniha ve formátu PDF 

-Videoprezentace aplikace 

-Aplikace ve formatu ZIP.  

Pro vyzkoušení aplikace je potřeba soubor stáhnout, rozbalit a otevřit soubor space.exe 

 Pro pohyb v této hře použivejte tlačitka W,A,S,D a myš (držte pravé tlačítko a hýbejte kamerou).  

Aplikace je dostupná pro systém Windows (PC). 

 


